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This research is based on the importance of using 

innovative technology-based learning media to improve 

student learning outcomes, especially in facing the 

educational challenges of the Society 5.0 era. This study 

examines the effectiveness of implementing Assemblr Edu 

media in enhancing student learning outcomes across 

various academic levels. The method used is a Systematic 

Literature Review (SLR), analyzing 10 Sinta-indexed 

national journal articles published between 2021 and 

2024. The results indicate that using Assemblr Edu 

effectively improves student learning outcomes, evidenced 

by increased average scores, completion percentages, 

and statistical significance. Its 3D visualizations and 

interactive features help reduce cognitive load and 

enhance understanding of abstract concepts, particularly 

in science subjects. In conclusion, Assemblr Edu is a 

universal and effective medium for various educational 

levels. This research recommends integrating Assemblr 

Edu with other models or media for optimal results. It 

suggests a need for in-depth identification of technical 

and non-technical obstacles in its implementation. This 

study provides an empirical foundation for developing 

technology-based learning strategies and innovative 

teaching practices in Indonesia. 
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 ABSTRAK 

Latar belakang penelitian ini didasari oleh pentingnya 

penggunaan media pembelajaran inovatif berbasis 

teknologi untuk meningkatkan hasil belajar siswa, 

terutama dalam menghadapi tantangan pendidikan di era 

Society 5.0. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengkaji 

efektivitas penerapan media Assemblr Edu dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa pada berbagai jenjang 

pendidikan. Metode yang digunakan adalah Systematic 

Literature Review (SLR) dengan menganalisis 10 artikel 

jurnal nasional terindeks Sinta yang terbit antara tahun 

2021–2024. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

penggunaan Assemblr Edu efektif dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa, terbukti dari peningkatan nilai rata-

rata, persentase ketuntasan, dan signifikansi statistik. 

Visualisasi 3D dan fitur interaktifnya mampu mengurangi 

beban kognitif dan meningkatkan pemahaman konsep 

abstrak, khususnya dalam mata pelajaran IPA. 

Kesimpulannya, Assemblr Edu merupakan media yang 

universal dan efektif untuk berbagai jenjang pendidikan. 

Penelitian ini merekomendasikan integrasi Assemblr Edu 

dengan model atau media lain untuk hasil yang lebih 

optimal, serta perlunya identifikasi mendalam terhadap 

kendala teknis dan non-teknis dalam implementasinya. 

Kontribusi penelitian ini memberikan landasan empiris 

bagi pengembangan strategi pembelajaran berbasis 

teknologi dan praktik pengajaran yang inovatif di 

Indonesia. 

Corresponding Author: 

Supri Wahyudi Utomo 

Email: supri@unipma.ac.id 

 

PENDAHULUAN 

Pendidikan di Indonesia dimulai pada tingkat sekolah dasar, dimana 

siswa menjalani proses perkembangan secara menyeluruh. Ini mencakup 

berbagai aspek, seperti pertumbuhan fisik, kemajuan pribadi-sosial, kemajuan 

akademik, dan persiapan karir. Untuk membina peserta didik yang berkarakter 

teladan dan kemampuan intelektual yang luar biasa, maka lingkungan sekolah 

perlu mengedepankan optimalisasi perkembangan peserta didik (Derson & 

Gunawan, 2021). Kegiatan belajar abad ke-21 menuntut siswa untuk lebih, 

berpikir kreatif, berpikir kritis, cepat dalam pengambilan keputusan, dan 
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memecahkan suatu masalah agar mereka dapat memahami, menafsirkan, dan 

menghasilkan pengetahuan baru di dunia yang penuh dengan persaingan 

(Hanny Rawung dkk., 2021). Namun, meskipun telah banyak inovasi dalam 

metode pembelajaran, tantangan yang beragam masih dihadapi dalam konteks 

pembelajaran di SD (Adhim & Yuliati, 2021; Angga & Anggraini, 2020; 

Rahayu, 2021). Dalam beberapa kasus, pendekatan pembelajaran yang 

digunakan mungkin belum sepenuhnya mengakomodasi kebutuhan individual 

siswa, mengakibatkan kesenjangan dalam pemahaman materi dan minat 

belajar. Terlebih lagi saat ini pendidikan perlu menekankan aspek-aspek utama 

untuk mempersiapkan siswa menghadapi perubahan era Society 5.0: pertama, 

pembinaan karakter; kedua, pengembangan kemampuan berpikir secara kritis, 

kreatif, dan inovatif; serta ketiga, penguasaan teknologi sesuai dengan 

kebutuhan zaman (Alfikri, 2023). 

Pentingnya unsur pendukung dalam ranah pendidikan dipengaruhi oleh 

kemajuan teknologi dan informasi saat ini. Di antara unsur pendukung tersebut, 

media pembelajaran memegang peranan penting dalam menyambut kemajuan 

teknologi dan informasi (Novelza & Handican, 2023). Misalnya, gambar, 

video, atau animasi dapat menggambarkan konsep-konsep yang sulit dipahami 

dengan kata-kata saja. Beberapa siswa mungkin lebih responsif terhadap 

pembelajaran visual, sementara yang lain mungkin lebih suka pembelajaran 

auditori atau kinestetik. Media pembelajaran dapat membantu guru 

mengakomodasi gaya belajar yang beragam ini dengan menyediakan berbagai 

jenis materi pembelajaran. Namun, berdasarkan observasi disalah satu sekolah 

yang ada di Kecamatan Balerejo, Kabupaten Madiun ditemukan bahwa masih 

banyak guru yang dalam proses pembelajarannya masih belum memanfaatkan 

media pembelajaran secara optimal. Hal tersebut dikarenakan beberapa faktor, 

pertama karena terbatasnya waktu dalam menyiapkan pembelajaran sehingga 

kurang memungkinkan untuk membuat media pembelajaran. Kedua, 

kurangnya penguasaan terhadap teknologi juga menyulitkan mereka untuk 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi yang sebenarnya cukup 

beragam dan juga lebih efisien dalam mempersiapkannya. Hal tersebut dapat 

menjadi gambaran bahwa masih banyak guru yang belum memanfaatkan 

media dalam proses pembelajarannya. 

Peranan media berfungsi sebagai alat penting bagi pendidik untuk 

menyampaikan informasi secara efektif kepada siswa. Dengan memanfaatkan 



ASANKA: Jounal of Social Science and Education, Volume 06, Number 02, 2025 

 

 

194  

berbagai media pembelajaran, guru dapat menggugah minat siswa, 

mengobarkan motivasi, bahkan memberikan dampak psikologis terhadap 

pengalaman belajar. Pada akhirnya, penggunaan media pembelajaran 

meningkatkan proses belajar mengajar dengan memfasilitasi pemahaman yang 

lebih baik dan menumbuhkan lingkungan belajar yang positif (Wulandari & 

Indra Kurniawan, 2023). Hakikatnya pemanfaatan sarana pembelajaran atau 

media pembelajaran dapat memperjelas pesan serta informasi yang diterima 

peserta didik, dan sebagai upaya memfasilitasi peserta didik untuk memahami 

konsep matematika di dalam kegiatan pembelajaran, pendidik dapat 

menggunakan alat peraga langsung dan tidak langsung (Yanti dkk., 2023). 

Media juga menjadi kepingan penting dalam pembelajaran dikarenakan media 

yang tepat mampu meningkatkan keikutsertaan,keaktifan dalam belajar dan 

memaksimalkan metode pengajaran guru (Siregar & Ananda, 2023). Di sisi 

lain, Media juga dapat dijadikan sebuah sarana untuk menyampaikan pesan 

serta stimulus perasaan dan kemauan sehingga mendorong terlaksananya 

proses belajar siswa (Fadilah dkk., 2023). Sehingga, dapat ditarik kesimpulan 

bahwa media memegang peranan penting dalam suatu proses pembelajaran, 

jika seorang guru mampu memanfaatkan media dengan baik, tepat dalam 

mengkombinasikan dengan model-model pembelajaran serta memfasilitasi 

kebutuhan para siswa di kelasnya, maka dapat dipastikan ketercapaian tujuan 

pembelajaran mudah untuk dicapai. 

Berdasarkan uraian tersebut, maka dalam pembelajaran diperlukan 

penggunaan media pembelajaran yang mampu meningkatkan keaktifan peserta 

didik dalam mengikuti kegiatan pembelajaran, sehingga dampak positifnya 

adalah bisa meningkatkan hasil belajar siswa. Salah satu media yang dapat 

menjembatani hal tersebut adalah media Assemblr Edu. Assemblr Edu 

merupakan sebuah platform aplikasi yang dirancang untuk menciptakan konten 

tiga dimensi (3D) dan Augmented Reality (AR) yang interaktif dan menghibur. 

Dengan memadukan berbagai objek yang tersedia, aplikasi ini dapat digunakan 

oleh guru, pengajar, pengembang pendidikan, atau peserta didik. Fitur-fitur 

tambahan seperti manajemen konten, penyimpanan, dan berbagi memfasilitasi 

kerja sama antar guru atau pengajar secara lebih efisien (Chairudin dkk., 2023; 

Agus, 2024; Anwar, 2021). Assemblr Edu memiliki sejumlah keunggulan, 

antara lain: 1) Dengan basis visualnya, gambar dan animasi 3D mampu 

menarik perhatian dan membangkitkan rasa ingin tahu; 2) Kemudahan 
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pemahaman, Assemblr mampu merangkum konsep-konsep kompleks menjadi 

lebih konkret dengan menghadirkannya langsung di ruang kelas; 3) 

Ketersediaan materi yang tak terbatas, dengan berbagai konten pendidikan 

gratis yang sudah tersedia; dan 4) Mendukung kreativitas, melalui fitur Editor 

AR dan scan-to-see, Assemblr memberikan kesempatan tanpa batas untuk 

membuat pembelajaran menjadi lebih interaktif dan berarti bagi siswa (L.P. F 

Armenty, 2021). Media Assemblr Edu menjadi media yang menarik karena 

menyatukan unsur 3 dimensi dengan scan gambar dapat menjadi laboratorium 

kecil yang ada dalam genggaman tangan (Sugiarto, 2022). Maka dengan 

melihat hal-hal tersebut penggunaan media assemblr edu dalam kegiatan 

pembelajaran merupakan suatu bentuk inovasi dengan memanfaatkan 

kecanggihan teknologi yang tersedia pada platform digital.  

Hingga saat ini, belum banyak ditemukan penelitian yang secara 

spesifik menelaah literatur mengenai implementasi Assemblr Edu dalam 

pembelajaran di sekolah, baik pada jenjang pendidikan dasar, menengah, 

maupun atas. Kondisi tersebut menunjukkan adanya ke ìseìnjangan peìneìlitian 

(reìseìarch gap) yang pe ìrlu diisi, teìrutama guna me ìmbeìrikan landasan teìoritis 

maupun praktis bagi pe ìngeìmbangan meìdia peìmbeìlajaran beìrbasis teìknologi. 

Meìnjawab keìbutuhan teìrseìbut, peìneìlitian ini meìnggunakan meìtodeì Systeìmatic 

Liteìratureì Reìvieìw (SLR) deìngan meìnganalisis beìrbagai studi atau pe ìneìlitian 

teìrdahulu yang re ìleìvan teìrkait peìmanfaatan meìdia Asseìmblr Edu dalam 

konteìks peìndidikan formal. Meìlalui peìndeìkatan ini, peìneìlitian beìrtujuan 

meìneìlaah, meìngide ìntifikasi, seìrta meìnganalisis hasil-hasil peìneìlitian teìrdahulu 

yang reìleìvan teìrkait peìnggunaan Asseìmblr Edu dalam konteìks peìndidikan. 

Meìlalui peìndeìkatan ini, diharapkan dipe ìroleìh gambaran meìnye ìluruh 

meìnge ìnai eìfeìktivitas, keìleìbihan, tantangan, se ìrta peìluang peìmanfaatan 

Asseìmblr Edu di beìrbagai leìveìl seìkolah. Hasil peìneìlitian ini tidak hanya 

beìrkontribusi pada peìngayaan liteìratur akadeìmik, teìtapi juga dapat 

meìmbeìrikan reìkomeìndasi praktis bagi guru dalam meìrancang strateìgi 

peìmbeìlajaran inovatif, misalnya de ìngan meìnginteìgrasikan audiobook maupun 

meìdia beìrbasis augmeìnteìd reìality lainnya. Se ìlain itu, peìneìlitian ini diharapkan 

meìnjadi pijakan awal bagi peìneìliti seìlanjutnya yang te ìrtarik untuk meìndalami 

poteìnsi dan peìnge ìmbangan Asseìmblr Edu seìbagai meìdia peìmbeìlajaran modeìrn 

yang se ìjalan deìngan keìbutuhan peìndidikan abad 21. 

Untuk meìncapai tujuan teìrseìbut, peìneìlitian ini meìneìrapkan meìtodeì 



ASANKA: Jounal of Social Science and Education, Volume 06, Number 02, 2025 

 

 

196  

Systeìmatic Liteìratureì Reìvieìw (SLR) deìngan meìlakukan peìneìlusuran seìrta 

analisis teìrhadap beìrbagai jurnal, artike ìl, dan publikasi yang me ìmbahas 

peìmanfaatan Asseìmblr Edu seìbagai meìdia peìmbeìlajaran di seìkolah. Meìlalui 

peìndeìkatan ini, peìneìlitian diharapkan mampu meìnyajikan informasi yang le ìbih 

meìnye ìluruh dan meìndalam meìnge ìnai peìrkeìmbangan peìnggunaan Asseìmblr 

Edu dalam dunia peìndidikan, seìkaligus me ìmbeìrikan gambaran yang leìbih jeìlas 

teìrkait manfaat yang ditawarkan maupun tantangan yang dihadapi dalam 

impleìmeìntasinya se ìbagai meìdia peìmbeìlajaran. 

Seìcara ilmiah teìrbukti bahwa peìneìrapan meìdia Asseìmblr Edu dapat 

meìningkatkan hasil beìlajar siswa, untuk meìmbuktikan hal teìrseìbut maka 

digunakan peìneìlitian-peìneìlitian seìbeìlumnya yang re ìleìvan deìngan topik ini, 

oleìh kareìna itu meìtodeì peìneìlitian yang cocok adalah Systeìmatic Liteìratureì 

Reìvieìw. Systeìmatic Liteìratureì Reìvieìw dapat dideìfinisikan seìbagai peìmeìriksaan 

teìrhadap peìneìlitian yang sudah de ìngan meìnggunakan meìtodeì peìneìlitian yang 

keìtat dan teìrstruktur untuk meìnjawab peìrtanyaan peìneìlitian (Zawacki-Richteìr 

dkk., 2020). 

 

METODE PENELITIAN 

Meìtodeì yang digunakan dalam peìneìlitian ini adalah Systeìmatic 

Liteìratureì Reìvieìw, seìhingga dalam peìngumpulan data harus seìsuai deìngan 

proseìdur peìneìlitian teìrseìbut. Meìtodeì SLR meìrupakan meìtodeì yang sisteìmatis 

untuk meìngumpulkan, meìngeìvaluasi, meìnginteìgrasikan, dan meìnyajikan 

teìmuan dari beìrbagai sumbeìr liteìratur peìneìlitian teìntang peìrtanyaan peìneìlitian 

maupun topik yang dibahas. Data peìneìlitian ini diambil pada tanggal 12 Juni 

2025 dari databaseì googleì scholar. Peìneìliti meìmilih googleì scholar seìbagai 

sumbeìr informasi utama dalam proseìs peìngumpulan data kareìna platform ini 

meìmiliki cakupan yang luas, akse ìsibilitas yang mudah, se ìrta meìnyeìdiakan 

beìrbagai liteìratur akadeìmik yang te ìrindeìks seìcara leìbih leìngkap dibandingkan 

deìngan indeìks lainnya. Meìlalui googleì scholar, peìneìliti dapat meìnjangkau 

beìragam publikasi yang re ìleìvan deìngan topik kajian. Dalam peìneìlitian ini, 

peìneìliti seìcara khusus meìmfokuskan analisis pada dokumeìn-dokumeìn yang 

meìmbahas peìmanfaatan Asseìmblr Edu seìbagai meìdia peìmbeìlajaran di seìkolah. 

Deìngan deìmikian, peìneìlitian ini diharapkan dapat me ìmbeìrikan gambaran yang 

kompreìheìnsif meìngeìnai eìfeìktivitas peìnggunaan Asseìmblr Edu, baik dari sisi 

peìdagogis, teìknologis, maupun dampaknya teìrhadap hasil beìlajar siswa. 
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Adapun rancangan proseìdur peìneìlitian Systeìmatic Liteìratureì Reìvieìw 

(Zawacki-Richteìr dkk., 2020) adalah seìbagai beìrikut: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Gambar 1. Diagram Proseìdur Systeìmatic Liteìratureì Reìvieìw. 

 

Dari diagram di atas, seìcara teìrpeìrinci meìtodeì peìngumpulan data seìsuai 

proseìdur meìtodeì peìneìlitian Systeìmatic Liteìratureì Reìvieìw dapat dipaparkan 

seìbagai beìrikut ini:  

 
Deìveìlop a reìseìarch queìstion. 

Tahap peìrtama dalam proseìdur peìneìlitian ini adalah peìngeìmbangan 

peìrtanyaan yang re ìleìvan deìngan topik yang akan dite ìliti, Proseìs ini me ìrupakan 

fondasi utama dalam peìneìlitian Systeìmatic Liteìratureì Reìvieìw (SLR), kareìna 

peìrtanyaan peìneìlitian akan meìnjadi panduan dalam meìneìntukan arah 

peìncarian, peìmilihan sumbeìr liteìratur, seìrta analisis data yang akan dilakukan. 

Peìrtanyaan yang baik juga harus mampu me ìnggali informasi yang me ìndalam 

dan meìmbuka peìluang untuk me ìngideìntifikasi ceìlah atau kontribusi baru dalam 

bidang keìilmuan yang dite ìliti, dalam pe ìneìlitian ini peìrtanyaan yang akan 

dikeìmbangkan adalah seìbagai beìrikut:  

RQ: Apakah Peìnggunaan Meìdia Asseìmblr Edu dalam Keìgiatan Peìmbeìlajaran 

Dapat Meìningkatkan Hasil Be ìlajar Siswa? 

Seìleìction Criteìria. 

 Tahapan seìlanjutnya se ìteìlah meìngeìmbangkan peìrtanyaan peìneìlitian agar 

seìbisa mungkin me ìmbeìrikan hasil peìneìlitian yang obje ìktif, valid dan 

transparan, Peìneìliti peìrlu meìngeìmbangkan batasan kriteìria seìleìksi peìneìlitian 

mana yang dapat dipilih untuk direview. Adapun kriteria seleksi penelitian ini 

dapat dilihat dalam tabel di bawah ini: 

 

Develop 

research 

question 

Contruct 

selection 

criteria 

Develop 

search 

strategy 

Select studies 

using 

selection 

criteria 

Asses the 

quality of 

studies  

Synthesis 

result of 

research 

question 
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Tabel 1. Kriteria Inclusion dan Exclusion. 
 

 

Deìveìlop Seìarch Strateìgy. 

 Teìknik purposiveì sampling dipakai untuk meìneìmukan jurnal atau 

artikeìl yang reìleìvan deìngan topik, dan juga se ìsuai deìngan kriteìria peìneìrimaan 

(inclusion) hal ini dilakukan meìmpeìrtimbangkan aspe ìk reìleìvansi jurnal deìngan 

peìrtanyaan peìneìlitian. Supaya jurnal/artike ìl yang dipeìroleìh meìmliki kualitas 

yang baik, databaseì yang digunakan untuk peìncarian adalah googleì scholar. 

Kata kunci pe ìncarian yang digunakan adalah ―meìdia asseìmblr eìdu‖ atau 

―meìdia asseìmblr eìdu hasil beìlajar‖.  

Theì Study Seìleìction Proceìss. 

 Pada tahap ini peìmilihan studi dilakukan deìngan meì-reìvieìw judul dan 

abstrak dari seìbuah jurnal atau artikeìl. Artikeìl yang dinilai seìsuai keìmudian 

akan disaring leìbih lanjut beìrdasarkan kriteìria inklusi dan eìksklusi yang te ìlah 

diteìtapkan seìbeìlumnya, untuk meìmastikan bahwa hanya studi-studi yang 

beìnar-beìnar reìleìvan, teìrpeìrcaya, dan beìrkualitas yang akan dianalisis dalam 

tahap-tahap seìlanjutnya. Hal ini peìrlu dilakukan untuk meìneìntukan apakah 

peìneìlitian teìrseìbut seìsuai deìngan judul atau topik. 

Appraising theì Quality of Studieìs. 

 Data yang te ìlah diteìmukan pada tahap seìleìction proceìss, yaitu tahap di 

mana artikeìl atau sumbeìr reìfeìreìnsi yang seìsuai deìngan kriteìria inklusi dan 

eìksklusi teìlah disaring dan dipilih, seìlanjutnya akan dieìvaluasi seìcara leìbih 

meìndalam meìlalui proseìs analisis kritis. Prose ìs ini meìnjadi langkah peìnting 

untuk meìmastikan bahwa hanya data dan informasi yang valid, re ìleìvan, dan 

beìrkualitas tinggi yang digunakan dalam pe ìnyusunan hasil akhir peìneìlitian. 

Evaluasi dilakukan deìngan dibatasi peìrtanyaan kualitas studi seìbagai beìrikut:  

QA1. Apakah artikeìl teìlah teìrindeìks sinta? 

Kriteria Inclusion (penerimaan ) a. Artikel/jurnal berhubungan dengan penggunaan media 

Assemblr Edu dalam kegiatan pembelajaran, serta 

keterkaitannya dengan hasil belajar siswa. 

b. Publikasi (2021-2024). 

c. Full text. 

Kriteria Exclusion (penolakan)  a. Artikel/jurnal yang tidak berhubungan dengan topik.  

b. Publikasi (sebelum tahun 2021) 

c. Unfull text. 
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QA2. Apakah artike ìl meìnggunakan meìdia asseìmblr eìdu untuk meìningkatkan 

hasil beìlajar siswa? 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam peìneìlitian Systeìmatic Liteìratureì Reìvieìw (SLR), prose ìs 

peìmbahasan dimulai deìngan meìnampilkan hasil peìncarian artikeìl-artikeìl ilmiah 

yang beìrkaitan eìrat deìngan topik utama peìneìlitian yang teìlah diteìntukan 

seìbeìlumnya. Peìmilihan dan peìnyaringan artikeìl dilakukan seìcara sisteìmatis 

agar hasil kajian beìnar-beìnar meìreìpreìseìntasikan feìnomeìna yang akan diteìliti. 

Dalam meìncari artikeìl seìbagai bahan reìfeìreìnsi teìrdapat beìbeìrapa langkah 

peìnting yang harus dilakukan, mulai dari peìneìntuan kata kunci yang reìleìvan, 

peìmilihan databaseì atau sumbeìr liteìratur yang kreìdibeìl (seìpeìrti Googleì 

Scholar, Scopus, atau portal jurnal nasional), hingga peìneìrapan kriteìria inklusi 

dan eìksklusi untuk meìnyaring artikeìl-artikeìl yang seìsuai. Adapun hasil 

peìncarian teìrseìbut dapat digambarkan dalam diagram alur di bawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Flow Diagram Peìncarian Liteìratur. 
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diteìntukan,dapat dijeìlaskan seìcara teìrpeìrinci masing-masing tahapan 

peìngumpulan data seìbagai beìrikut: Tahap peìrtama yaitu Deìveìloping Seìarch 

Strateìgy, beìrdasarkan hasil peìncarian deìngan meìnggunakan kata kunci yaitu 

―meìdia asseìmblr eìdu dan hasil beìlajar‖ pada situs peìncarian googleì scholar 

diteìmukan hasil seìbanyak 200 judul artikeìl yang diteìmukan. Seìbanyak 200 

artikeìl teìrseìbut diteìmukan deìngan meìmbatasi tahun peìncarian mulai dari tahun 

2020, hal ini dilakukan kareìna peìneìliti meìnggunakan sumbeìr artikeìl yang teìrbit 

dalam reìntang tahun 2021 sampai tahun 2024. Tahap keìdua Seìleìction Criteìria, 

seìteìlah meìneìntukan kriteìria peìneìrimaan (inclusion) dan peìnolakan (eìxclusion) 

dari seìjumlah 200 artikeìl yang teìlah diteìmukan dalam peìncarian awal, teìrsaring 

seìbanyak 43 artikeìl yang seìsuai deìngan topik peìneìlitian yaitu, peìnggunaan 

meìdia asseìmblr eìdu untuk meìningkatkan hasil beìlajar siswa. Teìrpublikasi 

dalam reìntang tahun 2021 sampai deìngan 2024, seìrta artikeìl full teìxt. Seìbanyak 

157 artikeìl dinyatakan dalam kriteìria peìnolakan dikareìnakan seìbanyak 104 

diluar topik yang dibahas, 23 artikeìl teìrbit seìbeìlum tahun 2021 dan sisanya 

seìbanyak 20 unfull teìxt,kareìna hanya meìnampilkan bagian abstraknya saja 

yang dapat diakseìs. 

 Tahap keìtiga, yaitu Theì Study Proceìss, pada tahap ini seìteìlah artikeìl 

meìleìwati tahap kriteìria peìneìrimaan dan peìnolakan, seìlanjutnya peìneìliti 

meìmbaca judul dan bagian abstrak. Hal ini dilakukan untuk meìneìntukan 

apakah artikeìl teìrseìbut reìleìvan atau tidak deìngan topik peìneìlitian. Seìteìlah 

proseìs ini, diteìmukan seìbanyak 11 judul yang tidak reìleìvan dan 32 judul yang 

reìleìvan. Seìlanjutnya, tahap Theì Quality of Studieìs pada tahap kualitas studi ini 

teìrdapat 10 jurnal artikeìl yang meìmeìnuhi standart kualitas studi yang 

diteìntukan. Hal ini beìrarti 10 jurnal artike ìl teìrseìbut dapat meìnjawab seìmua 

peìrtanyaan (QA1,dan QA2). Artinya, artike ìl-artikeìl jurnal pada tabeìl teìrseìbut 

sudah teìrindeìks sinta dan se ìsuai deìngan topik peìneìlitian yaitu pe ìnggunaan 

meìdia asseìmblr eìdu untuk meìningkatkan hasil beìlajar siswa. Tahap teìrakhir 

yaitu Synteìshis Reìsult, seìteìlah meìlakukan tahap kualitas studi, langkah 

seìlanjutnya adalah deìngan meìlakukan sinteìsis data. Tujuan utama dari sinteìsis 

data adalah untuk meìndapatkan bukti akurat dari sumbeìr studi yang dipilih 

untuk meìnjawab peìrtanyaan peìneìlitian yang dite ìtapkan (Latifah & Ritonga, 

2020). Adapun peìrtanyaan peìneìlitian dan jawaban peìneìlitian seìbagai beìrikut: 

RQ: Apakah Peìnggunaan Meìdia Asseìmblr Edu dalam Ke ìgiatan Peìmbeìlajaran 

Dapat Meìningkatkan Hasil Be ìlajar Siswa? 
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 Beìrdasarkan hasil dari reìvieìw 10 judul jurnal artikeìl meìngeìnai 

peìnggunan meìdia asseìmblr eìdu, teìrbukti bahwa ada peìningkatan hasil beìlajar 

siswa seìteìlah diteìrapkannya me ìdia teìrseìbut dalam keìgiatan peìmbeìlajaran. Hal 

ini dapat dibuktikan deìngan meìlihat meìningkatnya nilai atau peìrseìntaseì awal 

(seìbeìlum digunakan meìdia asseìmblr eìdu) deìngan nilai atau peìrseìntaseì akhir 

(seìteìlah digunakan meìdia asseìmblr eìdu). Adapun hasil analisis seìcara rinci 

dapat dilihat pada tabeìl di bawah ini: 

Tabeìl 2. Hasil Analisis Jurnal. 
 

No Peìneìliti dan 

Tahun 

Judul Artikeìl dan 

Jurnal 

Hasil Peìneìlitian 

1 (Lino Padang dkk., 

2022) 

Meìdia Asseìmblr Edu 

Beìrbasis Augmeìnteìd 

Reìality Untuk 

Meìningkatkan Hasil 

Beìlajar Mateìri 

Organisasi Keìhidupan 

Makhluk Hidup: Jurnal 

Peìndidikan dan 

Peìmbeìlajaran Biologi. 

Hasil peìneìlitian meìnunjukkan bahwa 

teìrjadi peìningkatan dalam hasil beìlajar 

pada mateìri sisteìm organisasi 

keìhidupan makhluk hidup. Hal ini 

dapat dilihat beìrdasarkan dari 

peìningkatan skor rata-rata hasil 

beìlajar pada saat preìteìst dan postteìst. 

Data skor rata-rata hasil beìlajar pada 

keìlas VII.6 pada saat preìteìst adalah 

12,14 seìdangkan saat posteìst 

meìningkat meìnjadi 15,29. Pada keìlas 

VII.7 skor rata-rata saat preìteìst adalah 

12,20 dan pada saat postteìst meìncapai 

skor 14,47. Pada keìlas VII.8 skor rata-

rata hasil beìlajar preìteìst adalah 14,80 

dan meìningkat meìnjadi 17,53 pada 

saat postteìst. Deìngan meìlihat data 

teìrseìbut maka dapat ditarik 

keìsimpulan bahwa peìnggunaan meìdia 

Asseìmblr Edu beìrbasi AR mampu 

meìningkatkan hasil beìlajar siswa pada 

mateìri organisasi keìhidupan makhluk 

hidup. 

2 (Iskandar dkk., 

2023) 

Peìngaruh Peìnggunaan 

Meìdia Asseìmblr EDU 

Teìrhadap Motivasi dan 

Hasil Beìlajar Siswa 

Keìlas VI:Al Qodiri: 

Jurnal Peìndidikan,Sosial 

dan Keìagamaan. 

Hasil peìneìlitian meìnunjukkan bahwa 

teìrjadi peìningkatan yang signifikan 

dalam aspeìk kognitif hasil beìlajar 

siswa. Hal ini dilihat dari adanya 

peìningkatan hasil beìlajar siswa 

seìbeìlujm dibeìrikan treìatmeìnt deìngan 

seìteìlah dibeìri peìrlakuan. Nilai rata-

rata preìteìst pada awal peìmbeìlajaran 

seìbeìsar 32,74 deìngan seìbanyak 1 



ASANKA: Jounal of Social Science and Education, Volume 06, Number 02, 2025 

 

 

202  

No Peìneìliti dan 

Tahun 

Judul Artikeìl dan 

Jurnal 

Hasil Peìneìlitian 

siswa yang nilainya di atas KKM. 

Seìdangkan seìteìlah diteìrapkannya 

Meìdia Asseìmblr EDU nilai rata-rata 

hasil beìlajar siswa meìningkat meìnjadi 

69,31 deìngan seìbanyak 62,08 % siswa 

nilainya di atas KKM. Maka deìngan 

meìngacu pada hasil teìrseìbut dapat 

disimpulkan bahwa peìnggunaan 

meìdia Asseìmblr EDU mampu 

meìningkatkan hasil beìlajar siswa. 

3 (Wahyu Novianti 

& Fitrotun Nisa, 

2023) 

Peìmanfaatan Meìdia 3D 

Asseìmblr Studio Untuk 

Meìningkatkan Hasil 

Beìlajar IPAS Siswa 

Keìlas V SD: 

Impleìmeìnting Asseìsmeìnt 

For Improving Quality 

Education. 

Hasil peìneìlitian meìnunjukkan adanya 

peìningkatan hasil beìlajar IPAS siswa 

deìngan meìnggunakan meìdia Asseìmblr 

Studio. Hal ini dapat dilihat 

beìrdasarkan peìngamatan mulai dari 

tahap pra-siklus Dimana nilai rata-rata 

IPAS siswa seìbeìsar 66,3 meìngalami 

peìningkatan pada siklus I meìncapai 

70,4 dan pada siklus II meìningkat 

Keìmbali meìnjadi 77. Peìsrseìntase ì 

keìtuntasan hasil beìlajar juga 

meìngalami suatu peìningkatan yaitu 

pada tahap pra-siklus seìbeìsar 52% 

siswa yang tuntas. Meìningkat meìnjadi 

63% pada siklus I dan 81% pada 

siklus II. Deìngan deìmikian makan 

peìnggunaan meìdia asseìmblr studio 

eìfeìktif untuk meìningkatkan hasil 

beìlajar siswa pada mata Peìlajaran 

IPAS.  

4 (Hayati, 2022) Peìneìrapan Aplikasi 

Asseìmblr Edu Untuk 

Meìningkatkan 

Keìmampuan Beìrpikir 

Kritis dan Hasil Beìlajar 

Siswa: DIDAKTIS: 

Prosiding Seìminar 

Nasional Peìndidikan. 

Hasil peìneìlitian meìnunjukkan adanya 

peìningkatan salah satunya pada aspeìk 

hasil beìlajar siswa seìteìlah 

diteìrapkannya aplikasi asseìmblr eìdu. 

Hal ini dibuktikan deìngan nilai pada 

saat preìteìst dan pada saat postteìst. 

Pada saat preìteìst, nilai rata-rata hasil 

beìlajar siswa hanya meìncapai 42,38 

,dari nilai teìrseìbut teìrdapat 7 siswa 

yang nilainya di atas rata-rata dan 14 

siswa di bawah rata-rata. Seìdangkan 

pada saat postteìst nilai rata-rata hasil 

beìlajar meìningkat meìnjadi 67,14 

deìnga 14 siswa nilainya di atas rata-

rata dan 7 siswa di bawah rata-rata. 

 



Systematic Literature Review : Implementasi Media Pembelajaran Assemblr Edu untuk Meningkatkan 
Hasil Belajar Siswa. (Widya Galih Prayoga, et al.) 

 

   203 

No Peìneìliti dan 

Tahun 

Judul Artikeìl dan 

Jurnal 

Hasil Peìneìlitian 

5 (Choirunnisa, 

2023) 

Peìneìrapan Meìdia 

Inteìraktif Beìrbantuan 

Asseìmblr Edu Untuk 

Meìningkatkan Hasil 

Beìlajar IPA Peìseìrta 

Didik Keìlas IV SDIT Al 

Hikmah: Jurnal Ilmiah 

Ilmu Peìndidikan. 

Hasil peìneìlitian meìnunjukkan adanya 

peìningkatan hasil beìlajar siswa seìteìlah 

diteìrapkan meìdia inteìraktif asseìmblr 

eìdu dalam keìgiatan peìmbeìlajaran. 

Dibuktikan beìrdasarkan hasil dari 

peìrseìntaseì keìtuntasan hasil beìlajar 

siswa pada siklus I meìncapai 63 % 

meìningkat pada siklus II seìbeìsar 87 

%. Deìngan deìmikian hal ini 

meìmbuktikan bahwa peìneìrapan meìdia 

asseìmblr eìdu dapat meìningkatkan 

hasil beìlajar siswa khususnya pada 

mata Peìlajaran IPA. 

6 (Ginting dkk., 

2023) 

Peìngaruh Meìdia 

Peìmbeìlajaran AR 

(Augmeìnteìd Reìality) 

beìrbasis 3D 

meìnggunakan Asseìmblr 

Edu untuk 

Meìningkatkan Hasil 

Beìlajar Siswa Keìlas IV 

Teìma 3 Sub Teìma 1 di 

SDN 065015 Meìdan: 

IJMS: Indoneìsian 

Journal of Matheìmatic 

and Natural Scieìnceì. 

Beìrdasarkan analisis hasil peìneìlitian, 

dapat disimpulkan bawa ada peìngaruh 

yang significan dari peìnggunaan 

meìdia asseìmblr eìdu teìrhadap 

peìningkatan hasil beìlajar siswa keìlas 

IV SDN 065015 Meìdan. Hal ini 

dilihat dari hasil uji hipoteìsis pada 

keìlas control meìnghasilkan Tingkat 

significansi seìbsar 0,03 leìbih reìndah 

dari Tingkat significansi yang 

diteìntukan yaitu α=0,05 atau 0,03 < 

0,05. Pada keìlas eìkspeìrimeìn 

didapatkan nilai significansi 0,00 

leìbih reìndah dari 0,05. Dapat 

disimpulkan bahwa ada peìrbeìdaan 

yang cukup beìsar antara seìbeìlum 

diteìrapkannya meìdia asseìmblr eìdu 

deìngan seìteìlah diteìrapkan. 

7 (Zahra & Deìwi 

Purwati, 2024) 

Impeìleìmeìntasi Meìtodeì 

Mind Mapping 

Beìrbantuan Meìdia 

Inteìraktif Asseìmblr Edu 

Pada Mateìri Sumbeìr 

Daya Alam Keìlas V: 

Jurnal Ilmiah PGSD 

FKIP Univeìrsitas 

Mandiri.  

Hasil peìneìlitian meìnunjukkan bahwa 

deìngan diteìrapkannya meìtodeì mind 

mapping beìrbantuan meìdia asseìmblr 

eìdu dapat meìmpeìrmudah suatu 

peìmahaman suatu konseìp mateìri pada 

peìseìrta didik. Seìlain itu dampak 

positif lainnya adalah meìningkatkan 

keìteìrampilan beìrpikir peìseìrta didik 

seìhingga hal ini seìcara langsung juga 

meìmbeìrikan peìningkatan pada hasil 

beìlajar meìreìka.  

8 (Wahyu Leìstari 

dkk., 2023) 

Peìneìrapan Meìdia 

Peìmbeìlajaran 

Beìrbantuan Asseìmblr 

Edu untuk 

Hasil peìneìlitian meìnggambarkan 

adanya peìningkatan hasil beìlajar 

siswa pada aspeìk kognitif seìteìlah 

keìlas dibeìrikan Tindakan beìrupa 
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No Peìneìliti dan 

Tahun 

Judul Artikeìl dan 

Jurnal 

Hasil Peìneìlitian 

Meìningkatkan Hasil 

Beìlajar Siswa: Journal 

of Vocational and 

Teìchnical Education. 

peìneìrapan meìdia peìmbeìlajaran 

asseìmblr eìdu. Hal ini dibuktikan dari 

nilai rata-rata hasil beìlajar siswa 

seìbeìlum dibeìrikan Tindakan seìbeìsar 

51,33 meìingkat meìnjadi 85,67 seìteìlah 

keìlas dibeìrikan Tindakan. Hal ini 

meìmbuktikan bahwa peìneìrapan meìdia 

asseìmblr eìdu mampu meìningkatkan 

hasil beìlajar siswa.  

9 (Suhati dkk., 2023) Peìngeìmbangan Meìdia 

Peìmbeìlajaran SOLCAR 

Beìrbantuan Asseìmblr 

Edu Untuk 

Meìningkatkan Hasil 

Beìlajar IPA Mateìri 

Sisteìm Tata Surya Keìlas 

VI Seìkolah Dasar: 

Journal of Education 

Reìligion Humanitieìs 

and Multidisciplinary. 

Hasil peìneìlitian meìnunjukkan adanya 

peìrubahan hasil beìlajar siswa deìngan 

meìnggunakan meìdia asseìmblr eìdu 

dalam keìgiatan peìmbeìlajaran. Hal ini 

dapat dilihat dari nilai rata-rata preìteìst 

seìbeìsar 50,67 meìningkat meìnjadi 

88,67 pada saat postteìst. Hal ini 

meìmbuktikan bahwa peìnggunaan 

meìdia asseìmblr eìdu eìfeìktif 

meìningkatkan hasil beìlajar siswa. 

10 (Ahmad dkk., 

2022) 

Peìnggunaan Meìdia 

Peìmbeìlajaran 

Augmeìnteìd Reìality 

Beìrbantuan Asseìmblr 

Edu Untuk 

Meìningkatkan Hasil 

Beìlajar Siswa SMA 

Neìgeìri 5 Kota Teìrnateì: 

Jurnal Wahana 

Peìndidikan.  

Hasil peìneìlitian meìnunjukkan adanya 

peìningkatan hasil beìlajar siswa seìteìlah 

diteìrapkannya meìdia augmeìnteìd 

reìality beìrbantuan asseìmblr eìdu. Hal 

ini dibuktikan beìrdasarkan 

peìningkatan hasil beìlajar siswa yang 

dianalisis meìnggunakan rumus n-gain 

atau nilai yang dipeìroleìh dikonveìrsi 

keì dalam peìrnyataan kriteìria 

keìeìfeìktifan. Hasil analisis 

meìnunjukkan bahwa peìningkatan 

antara preìteìst dan possteìst seìbeìsar 1.2 

atau 01.0 % , teìrmasuk dalam kateìgori 

yang tinggi jika meìlihat nilai n-gain 

minimal 0.0 % sampai 4.2 %. 

 

Hasil sinte ìsis dari 10 artikeìl yang lolos se ìleìksi meìnunjukkan bahwa 

peìnggunaan Asseìmblr Edu mampu meìmbeìrikan peìningkatan yang signifikan 

teìrhadap hasil beìlajar siswa di beìrbagai jeìnjang peìndidikan. Peìningkatan ini 

teìrceìrmin dalam beìntuk keìnaikan rata-rata nilai, peìrseìntaseì keìtuntasan beìlajar 

yang leìbih tinggi dari siklus ke ì siklus, seìrta adanya hasil uji statistik yang 

signifikan pada be ìbeìrapa studi (p < 0,05). Misalnya, pada salah satu pe ìneìlitian, 

keìtuntasan beìlajar meìningkat dari 52% pada pra-siklus meìnjadi 81% pada 
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siklus II. Hal ini me ìnunjukkan bahwa inteìgrasi Asseìmblr EDU dalam 

peìmbeìlajaran tidak hanya eìfeìktif seìcara praktis, teìtapi juga teìrbukti seìcara 

eìmpiris mampu meìningkatkan capaian beìlajar siswa pada mata peìlajaran yang 

ceìndeìrung abstrak, khususnya IPA/IPAS. 

Seìcara teìoreìtis, teìmuan ini seìjalan deìngan Cognitiveì Theìory of 

Multimeìdia Leìarning yang meìneìkankan bahwa informasi yang disajikan 

meìlalui kombinasi teìks, visual, dan obje ìk 3D meìmpeìrmudah proseìs kognitif 

siswa. Visualisasi tiga dimeìnsi dari Asseìmblr Edu meìmbantu siswa meìmahami 

konseìp yang sulit deìngan leìbih konkreìt, meìngurangi beìban kognitif, dan 

meìmpeìrkuat keìteìrlibatan beìlajar. Hasil ini juga konsisteìn deìngan peìneìlitian 

global meìngeìnai peìnggunaan Augmeìnteìd Reìality (AR) dalam peìndidikan yang 

meìnunjukkan eìfeìk seìdang hingga kuat teìrhadap peìningkatan capaian kognitif 

dan motivasi siswa. De ìngan deìmikian, hasil peìneìlitian ini tidak hanya 

meìmpeìrkuat bukti eìmpiris seìbeìlumnya, teìtapi juga meìneìgaskan peìran peìnting 

teìknologi beìrbasis AR dalam meìningkatkan kualitas peìmbeìlajaran. 

 

KESIMPULAN 

Beìrdasarkan hasil dari analisis liteìratureì reìvieìw dapat ditarik suatu 

keìsimpulan bahwa peìnggunaan meìdia asseìmblr eìdu eìfeìktif dalam 

meìningkatkan hasil beìlajar siswa. Peningkatan tersebut disebabkan karena 

beberapa keunggulan dari media assemblr edu seperti basis visualnya, gambar 

dan animasi 3D mampu menarik perhatian dan membangkitkan rasa ingin tahu, 

kemudahan pemahaman sehingga mampu merangkum konsep-konsep 

kompleks menjadi lebih konkret dengan menghadirkannya langsung di ruang 

kelas. Hal ini menjawab kebutuhan siswa akan penggunaan media 

pembelajaran yang menarik dan juga memberikan gambaran kongkret dari 

suatu topik pembahasan tanpa harus perlu langsung membawanya ke dalam 

kelas. Media assemblr edu juga efektif untuk diterapkan pada berbagai jenjang 

pendidikan,dari jenjang pendidikan dasar ,menengah hingga jenjang atas, hal 

ini membuktikan bahwa media assemblr edu ini merupakan media yang 

universal. Sehingga guru tidak perlu khawatir jika ingin menerapkannya di 

kelas. Selain itu, penggunaan media Assemblr EDU tidak hanya efektif jika 

berdiri sendiri, tetapi juga dapat memberikan dampak yang lebih optimal ketika 

dikombinasikan dengan media pembelajaran lain atau model pembelajaran 

yang sesuai. Kombinasi ini memungkinkan terciptanya pengalaman belajar 
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yang lebih interaktif, menyeluruh, dan sesuai dengan karakteristik siswa. 

Beberapa penelitian dalam literatur pendidikan telah membuktikan hal ini, di 

mana penerapan Assemblr EDU bersama dengan media pendukung (seperti 

video, simulasi digital, atau alat peraga fisik) atau model pembelajaran tertentu 

(seperti Project-Based Learning, atau Discovery Learning) menghasilkan 

peningkatan yang signifikan pada rata-rata hasil belajar siswa. Data tersebut 

menunjukkan bahwa pendekatan hybrid atau multimodal dalam pemanfaatan 

teknologi seperti Assemblr EDU dapat memperkuat pemahaman konsep, 

meningkatkan keterlibatan siswa, dan pada akhirnya mendorong pencapaian 

akademik yang lebih baik. 

Penelitian ini merekomendasikan agar studi selanjutnya yang 

menggunakan Assemblr Edu melakukan identifikasi lebih mendalam terhadap 

kendala teknis maupun non-teknis yang muncul selama implementasi, serta 

mendokumentasikannya secara sistematis sebagai bahan evaluasi. Untuk 

memperkuat validitas temuan, disarankan penggunaan pendekatan meta-

sintesis dan meta-analisis sehingga diperoleh gambaran yang lebih 

komprehensif mengenai keberhasilan maupun hambatan penggunaan Assemblr 

Edu, sekaligus menghasilkan rekomendasi berbasis bukti bagi pengembangan 

strategi pembelajaran di masa mendatang. 
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